3 курс Фотографы
ОП.04 Компьютерные технологии в фотографии

[bookmark: _GoBack]Тема: «Арт эффект»

Алгоритм : 

1. Создаем документ 1500Х1500 пкс
2. Выбираем картину в интернете не менее 1200 пик по короткой стороне.
На картинке должен быть изображен лысый	 человек  
3. Выделяем его с помощью инструмента «перо»
после того как соединили первую и последнюю точку -  правой кнопкой мыши  нажимаем на объект и  выбираем «Выделить объект»→ нажимаем на значок маска→
Объект выделился  в слой маске – все кроме объекта исчезает
4. Слоем ниже объекта создаем фоновый градиент
5. Уточняем край Объекта : либо с помощью штампа по по объекту , либо с помощью  кисти 100% по маске
6. По иконке маски нажимаем правой кнопкой	 мыши – «применить слой маску»
7. Фон с градиентом   переименовать в фон
8. Удаляем лишние слои  оставляем 2 слоя: 1ый   градиент, 2ой объект без фона

разрезаем объект на части
9.  С помощью «пера» делим объект на части .
вырезаем и вставляем   - делаем 4-5  слоя через  
«выделения область» → вырезать→ вставить
каждой  части объекта задаем нужный угол
Из этих слоев создаем группу слоев называем его «основа»
10. Создаем слой ниже группы «основа»
11. Создаем еще одну группу  «срез» она располагается также ниже «Основы»
с помощью пера  от каждого фрагмента создаем элемента «срез» → также правой кнопкой мыши «выделить область» → «ALT» + «BACK» заливаем область выбранным цветом
уточняем край срезов с помощью ластика
12. Создаем слой  (выше всех остальных ) называем его «шум»
заливаем его белым цветом
режим наложение «умножение»
фильтр→шум
по Гаусу
эффект 7
13. Поверх  группы «Срез» создаем пустой слой. Нажимаем правой кнопкой по слою→ создать обтравочную маску (переименуем в ШУМ)
Сtrl+Back  (заливаем этот слой белой краской) – такаже добавляем шум через фильтр и выставляем режим «умножения»
14. Копируем группу слоев   из папки «основа»
переносим их в паку срез 
каждый слой должен стоять рядом с подходящим их этой группы. Те «2» рядом с «3» 
«3»рядом с «4»
по копиям слоя надо создать «обтравочную маску» так чтоб он двигался в пределах слоя
двойным кликом по таблице слоев выбираем наложение цвета→ выбираем черный цвет→ ОК
затем размываваем этот слой  по Гауссу до 9  - создаем эффект тени
изменим непрозрачность
так повторяем со всеми слоями
также можно создать  дополнительный серый слой  к каждой тени и прорисовать самые сильные участки затемнения
15. Выше группы «основа» создаем слой называем «Край»
режим наложения – осветления основы  - берем кисть  1 пикс  белый свет. Проходим по краю срезов
16. Переводим  фото (объект в ЧБ)
для это группу основа – создаем корректирующий слой «Насыщенность» для этого  ползунок насыщенности переводим в «-100»
17. Создадим новый слой  поз всеми группами  -
на нем элементом ЭЛЛИПС  с заранее выбранным цветом  - создаем элемент заднего фона






Видео урок https://yandex.ru/video/preview/?filmId=11373514349940059234&p=3&text=уроки+фотошопа+фотошоп&where=all


Пример работ с таким эффектом вы можете увидеть у знаменитого фотохудожника Иркутска с мировым именем  Max Sauco
https://vk.com/max.sauco


Домашнее задание: создать полноценную картинку используя этот эффект в стиле  АРТ
принести фаил  в формате PS


